INDUSTRIA
CREATIVA
DIN

MOLDOVA

e SIEA 3
svdia S a0 vest
usalp HHSeie G MOLDOVA

w * or
MEDIACOR v

ASOCIATIA COMPANIILOR
DE CREATIE DIN MOLDOVA




Economia creativa

este unul dintre sectoarele
cu cea mai rapida evolutie
din lume. Industriile
creative creeaza locuri

de munca si venituri,
promoveaza inovatia

si contribuie la bunastarea
societatii in ansamblu.

Talentul

este un concept asociat
creativitatii umane, care
poate fi explorat

si valorificat prin crearea
de circumstante favorabile
de manifestare.




CEESTESIPRI
REMARCAIN
CREATIVA?

Industriile creative

sunt acele sectoare

de activitate organizata
care au ca obiectiv
principal producerea
sau reproducerea,
promovarea, distributia
sau comercializarea

de bunuri, servicii si
activitati cu continut
cultural, artistic sau de
patrimoniu.

Desi conceptul de
economie creativa este
in proces de evolutie,
acesta reflectd ideea
ca bunurile creative pot
genera crestere
economic3, crea locuri
de munca si venituri din
export, promovand, in

timpului, in procesul
de adaptare la progre-
sul tehnologicsila
cresterea ponderii
rolului mass-mediain
societate, industriile
creative au incorporat
procese de productie
sofisticate si metode
de distributie pe scara
larga, pentru a ajunge
pe pietele globale.

unesco.org



Aduce oameni Adauga valoare altor

si comunitati impreuna industrii prin servicii
prin experiente comune, precum design,

cu scopul dezvoltarii publicitate si branding.
unor produse si servicii

inovative.

Relationeaza si colabo-
reaza cu institutii de
invatamant superior

si sprijind educatia
alternativa.

Reprezinta un angajator
de referinta al oamenilor
cunalta calificare,
facand, astfel, parte din
~economia bazata pe
cunoastere” (o ramura

care include activitati
economice fundamentate
pe resurse intelectuale).



Publicitate si comunicare

Servicii de publicitate, Marketing si PR

Arhitectura

Arhitectura, Inginerie, Design de interior

Design

produse si servicii, inclusiv moda

Audiovizual

Film, televiziune, video, radio, fotografie,
radiodifuziune, media digitala

Literatura si editarea de carte
Carti, presa scrisa, publicatii periodice, reviste

Arte vizuale si interpretative
Muzicj, teatru, dans, festivaluri

CreaTech

jocuri, realitate extinsa - RV /RA /1A




POTENTIALUL
INDUSTRIEI
CREATIVE

LA NIVEL GLOBAL




Industriile culturale si creative reprezinta unul dintre
sectoarele cu cea mai rapida crestere din lume. Cu o
valoare globala estimata la 4,3 trilioane de dolari pe an,
sectorul cultural reprezinta in 2023 6,1% din economia
globala.

Acestea genereaza venituri anuale de 2.250 de miliarde
de dolari si milioane de locuri de muncainintreaga lume,
angajand mai multe persoane cu varsta cuprinsa intre 15
si 29 de ani decat orice alt sector.

Industriile culturale si creative au devenit un punct de
referintad pentru cresterea economica incluziva, reduce-
rea inegalitatilor si atingerea obiectivelor stabilite in
Agenda pentru Dezvoltare Durabild 2030.

www.unhesco.org



REPUBLICA
MOLDOVA -CENTRU
CREATIV PENTRU
EUROPA DE EST

Republica Moldova Republicii Moldova
beneficiaza de o este influentat de
pozitionare avantajoasa sectorul IT care se

si promitatoare pentru bucura de rezultate
adeveniosursade remarcabile, de porto-
talente calificate pentru foliul de talente
pietele creative interna- creative calificate, de o
tionale, generand bunuri gama vasta de tehno-
si servicii de calitate logii si un ecosistem
pentru export. ambitios

Potentialul creativ al de servicii creative.

PUNCTELE FORTE ALE INDUSTRIEI
CREATIVE DIN MOLDOVA

« Diversitate culturala

« Pozitionare geografica favorabila

« Talente locale calificate

+ Acces la cele mai noi tehnologii

« Internet rapid si o industrie IT dezvoltata
« Infrastructura si ecosistem emergent

« Stimulente fiscale pentru afaceri

« Asociatii de sprijin pentru industrie
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Festivalul Industriilor Creative

Tn primele zile din luna iunie, anual, are loc Festivalul Industriilor Creative

(FIC)In Chisindu, Republica Moldova. Festivalul este organizat de catre
Centrul Industriilor Creative Artcor, iar in anul 2023 se desféasoara sub
patronajul Presedintei Republicii Moldova, Maia Sandu.

n 2023, Festivalul adun peste 30 de speakeri locali si internationali din
Statele Unite, Japonia, Olanda, Austria si Romaénia, care vin in Moldova
pentru a dezbate viitorul industriilor creative.

Subiectul acestei editii graviteaza in jurul perspectivei oferite de
instrumentele de inteligenta artificiala prin prisma capitalului uman.
Imbinand Al-ul si capitalul uman, poate fi obtinut un limbaj nou- HumAlIn.

Este o premiera absolut3 pentru tara noastr3 ca printre vorbitori s se
regdseascd designerul grafic David Carson (care a revolutionat industria
creativa din SUA incd in anii ‘90) sau Sho Sato (Japonia) - specialistin
exportul jocurilor digitale si non-digitale.

Agenda desfasurat3 a festivalului poate fi accesata la fic.artcor.md
Partenerii evenimentului sunt Ministerul Culturii, Proiectul Tehnologiile

Viitorului, finantat de USAID, Suedia si Marea Britanie, Fundatia Moldcell
si Agentia de Investitii ,Invest Moldova".




COMPANIILE DE CREATIE
DIN MOLDOVA
SIPOTENTIALUL LOR

DE CRESTERE

174 ...

veniturile acestui sectorin 2021

Activitatile creative care au inregistrat
cei mai multi angajatiin 2020:

artele interpretative 1 83 7

de angajati

agentiile de publicitate 1 67 1

® de angajati

productia de programe TV
si activitati de difuzare 1 2 96

de angajati

firmele de arhitectura 1 266

de angajati




2200

entitati

92000

angajati

ccaz soo

liber-profesionisti

Care activeaza
in domenii precum:

« design

« publicitate

» media digitala

- arhitectura

» muzica

- cinematografie

« teatru

- animatie

« publicarea cartilor
si jocurilor

. realitatea augmentata
realitatea virtuala




n perioada 2015-2020

doua treimi din sectoarele creative
au inregistrat o crestere a numarului
deintreprinderi cu peste

>10%

numarul intreprinderilor de design
specializat a crescut, anual, in medie cu

24%

Pentru afacerile creative si media exista un potential

de crestere si mai mare in conditiile colaborarii cu alte
sectoare. Parteneriatele cu profesionistii talentati din
sfera tehnologiilor informationale din Moldova in
domenii precum design-ul de jocuri, realitatea augmen-
tatad si realitatea virtual3, instalatiile immersive ar putea
constitui un exemplu elocvent.



cea mai mare crestere fiind inregistrata
de activitatile de post-productie de film,
video si televiziune

45 %




REATIVI
DOVA.
E
ATIONALE

Profesiile Viitorului - oportunitatea
de a obtine studii de calitate acasa

SPECIALIZARI UNIVERSITATI
NOI DE STAT

Animatie, Game Design, UTM, USM, UPSC,
Multimedia AMTAP




Angajatori din
toata lumea

outea
in
e un
ela
de

are.

Cuno
practic

CentredeE
universitati
USM - Med
UTM - Tek

UPSC - Clas
AMTAP-A

Trei dire

Studentii Tsi
alege direct
si dezvoltar
artistica, te
conceptual3




ADMITERE
PROFESIILE
VIITORULVUI

educatie.cor.md

Dupa absolvire vei putea
deveni: Producétor,
Marketing manager, Commu-
nity Manager, Game designer,
UX/UI designer, Level
designer, Programator de
retele, VR/AR programator,
Al programator, Programator
de fizica jocurilor, Artist
modelare 3D, Animator,
Designer de efecte speciale,
Artist tehnic, Programator
grafic, Programator-animator.




ﬂ
OJ

L O
ANIMATIE

AMTAP | Facultatea
Arte Plastice, Decorative
si Design

UPSC | Facultatea Arte
Plastice si Design

UTM | Facultatea de design

"
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L J

MULTIMEDIA

USM | Facultatea de
Jurnalism si Stiinte ale
Comunicarii

artist, Image e

frame animator, Layout artist,
Lighting artist, Rendering
artist, Rigging artist, Story-
board artist, Texture artist.

Dupa absolvire vei putea
deveni: Producator TV,
Producator de seriale,
Producator de filme
documentare, Regizor de
sunet, Designer grafic,
Motion designer, Editor de
imagine, Scenarist, Colorist,
Dubbing mixer.




in Republica Moldova
industriile creative
functioneaza dupa
modelul unui ecosistem.
Evolutia acestora este
influentata de mai
multe entitati care
actioneaza ca oretea
de sprijin, de colaborare
si promovare

a excelenteiin
domeniile creative.

Proiectul tehnologiile
Viitorului

are drept scop sporirea

integrarea pe piata
globala a industriilor
cheie din Republica
Moldova -IT, inginerie,

industria usoars,
industriile creative

si digital media. Cuun
budget de peste $50
milioane si o durata

de implementare de
pinain 2026, Proiectul
Tehnologiile Viitorului
se bazeaza pe angaja-
mentul ferm din ultimii
8 ani al partenerilor
strategici USAID,
Suedia si UK aid

de a propulsa industria
creativa drept un hub

pentru Europa Central3,
economia creativa fiind
un motor esential
pentruimaginea
national3, coeziunea
sociala si dezvoltarea
economica a tarii.

ECOSISTEMUL
INDUSTRIEI

CREATIVE




Asociatia Companiilor
de Creatie din Moldova
(COR)

afostlansatain 2017
pentru a actiona drept
portavoce a industriilor
creative din Moldova

si pentru a permite
cresterea si reprezen-
tarea fiecarui subsec-
tor al industriei. Mem-
brii asociatiei includ
agentii de creatie

si marketing, design
grafic, companii

de arhitecturj, case
de productie video
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Innovate www.cor.md

Moldova

si deinchiriere, studio-
uri de sound design,
productie muzicala si
animatie.

Asociatia sprijina
colaborareaintre
aceste industrii pentru
a ajunge pe pietele de
export siincurajeaza
excelenta, oferind
oportunitati de invatare
si dezvoltare.
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fb.com/cormd ig.com/cor.moldova




Ministerul Culturii

gestioneazd abordarea
strategica ce vizeaza
dezvoltarea industrii-
lor creative. Pentru
anul 2022, bugetul
Ministerului Culturii
este estimat la circa 23
de milioane de Euro,
ceea cereprezinta
0,76% din bugetul de
stat. In total, 80% din
resursele sale financia-
re sunt alocate pentru
14 institutii teatral-
concertistice, 7 muzee,
2 biblioteci, 2 institutii
publice din domeniile
educatiei artistice, 3
reviste si alte 8 institu-
tii specifice sectorului
(centre de art3, agentii
etc.).

Acesta este un
element important
pentru ecosistemul
cultural al tarii si
fundamentul industrii-
lor creative mai ample.

Centrul National al
Cinematografiei din
Moldova (CNC)

este o institutie publica
dedicata promovarii
industriei cinematografi-
ce din Moldova si prote-
jarii, dezvoltarii si valori-
ficarii patrimoniului
cinematografic national.

in calitate de organizatie
publica, CNC Moldova
este subordonat Minis-
terului Educatiei, Cultu-
rii si Cercetarii, cu activi-
tati variind de la incura-
jarea dezvoltarii indus-
triei cinematografice si
stimularea culturii
cinematografice autoh-
tone pana la protejarea
patrimoniului cinemato-
grafiei nationale si
implementarea politici-
lor de stat pentru
imbunatatirea sectorului
creativ.




Agentia de Investitii

este agentia-cheie a
Guvernului Republicii
Moldova pentru dezvol-
tarea comertului inter-
national si sursa princi-
pala de informatii si
asistenta pentru poten-
tiali investitori.

Agentia ofera servicii
personalizate pentru
potentialii investitori pe
parcursul procesului
decizional, sprijina
investitorii existentiin
extinderea operatiunilor
in Moldova si lucreaza cu
IMM-urile din tara
pentru a le promova
serviciile pe piata inter-
nationala.

Moldova IT Park -

Primul parc IT virtual din
Moldova ce creeaza un
mediu de afaceri compe-
titiv prin aplicarea unei
cote unice de impozitare
de 7% pe cifra de
afaceri, diminuarea
barierelor birocratice,
scutirea de taxe pentru
angajatii companiei,
facilitarea eliberarii
permisului de sedere si
prezenta virtuald, pentru
companiile IT si sectorul
creativ inclusiv R&D,
Design, dezvoltare de
jocuri, post-productie,
VFX si efectele speciale.




CENTRE DE EXCELENTA

ARTCOR

este un centru de Artcor ofera acces la

dezvoltare al industrii- tehnologie de ultima
lor creative, care aduna ora, spatiu de lucruin
comunitatile creative si comun, oportunitati de
conecteazad membrii lor. formare si construieste

un ecosistem dinamic
pentru industriile de
servicii creative din
Moldova.

Servind drept un nucleu
al comunitatii creative
emergente din Moldo-
va, Artcor urmareste sa
sustina sub-sectoarele
creative, oferind acces
la formare de ultima ora
si sprijinind startup-uri-
le pentru a creste
capacitatea de operare
a acestora.

Do) oED)

artcormd  fb/artcor ig/artcor




MEDIACOR

Mediacor este un hub de
productie audiovizuald

de ultima generatie, locali-
zat in inima Chisindului.
Acest centru ofera
oportunitati de colaborare
creativa pentru profesionis-
tii in devenire si cei consa-
crati din domeniile: multi-
media, productie si
post-productie de film,
dezvoltare de jocuri,
animatie, continut generat
de inteligenta artificialg,
media digitala etc.

Mediacor isi propune sa
ofere un cadru favorabil
pentru construirea unei
comunitati ambitioase

de antreprenori si tineri
creativi. Toti cei interesati
de un viitor care este
centrat pe media digitala si
productia de divertisment
pot gasi oportunitati de
dezvoltare in cadrul
Mediacor.

Mediacor actioneaza ca

o platforma pentru
facilitarea si formarea
competentelor necesare
industriei audiovizuale,
sprijinind diversitatea
media, noile forme de
continut media si

startup- urile. In acelasi
timp, Mediacor este o
platforma de colaborare
pentru companiile din
industria media digital3,
menita sa asigure promova-
rea produselor si serviciilor
acestora.

Mediacor isi construieste
activitateain acord cu
valorile sale de baza:
curiozitate, incluziune,
protectie, gandire libera.

m] 2 [=]
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mediacor.md fb/mediacor ig/mediacor



INITIATIVA MOLDOVA
PENTRU PACE

Caraspuns la razboiul
din Ucraina, in timp de
doar 48 de ore, comu-
nitatea creativa din
Moldova a reusit o
performanta extraor-
dinara: crearea campa-
niei nationale de
comunicare ,,Moldova
pentru Pace”.

Desi comunitatea
companiilor de creatie
este relativ tanar3,
aceasta si-a asumat un
rol pe cat de dificil, pe
atat de necesar:
sustinerea dezideratu-
lui de consolidare a
unei societati divizate,
sprijinirea puternica a
refugiatilor ucraineni si
a luptei impotriva
stirilor si informatiilor
false.

Zeci de comunicatori
care activeazain
sectorul public,
asociativ si privatsi 15
agentii de comunica-
re, design, media si
productie video s-au
reunit in cadrul Artcor
pentru a dezvolta
strategia campaniei, a
stabili mesajele-cheie
si a schita identitatea
vizuala.

La data de 1 Martie, a
fost lansata campania
,,Moldova pentru
Pace”. Ulterior, mesa-
jele siidentitatea
vizuald a campaniei au
fost preluate de
presedintele,
prim-ministrul si
speakerul Republicii
Moldova. Se estimea-




23 ca peste 2 milioane
de locuitori ai tarii au
interactionat cu mesa-
jele acestei campanii,
distribuite in peste
100.000 de materiale
informative in limbile
romana, rusa si ucrai-
neana.

Campania,,Moldova

Pentru Pace” si-a
propus si a reusit sa
aduca oameniiimpreuna
sub egida unui simbol si
a unei cauze care
transcede multiplele
diferente dintre ei.

youtube.com
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De ce sa deviimembru COR?

Reprezentare prin
lobby si advocacy de
catre o entitate care si
propune sa actioneze
drept promotor al
industriei.

Accesul comun la
fondurile donatorilor,
acordate pentru
dezvoltarea industriei.

Stabilirea conexiunilor
si colaborarea cu
persoane din domenii
de expertiza similare
sau apropiate.

Accesul la evenimente-
le si proiectele COR;
Promovarea pe pietele
internationale.




LISTA MEMBRILOR COR (IUNIE 2023)

A.O. Asociatia National3d
a Industriei Muzicale

AMIT

A.O. Centrul Tehnologic
Educational "M.I.T - CENTER"

> RAM

Academia Rockit AO

ARCH
FOR™N

AF Architects SRL

. ADDI

.
Asociatia pentru
dezvoltare durabila
si bunastare sociala A.O.

BRMEDIA ¢ GROUP

BR Films SRL

2p93[Si|zDUE

A.O. CUIBUL Societatea
Republicand Muzicala

[AB+PARTNERS]

Abpartners Studio SRL

ADCENTER

Adcenter SRL

B

KLUMEA
AO Calumea

AN\ avanta) prim

Avantaj Prim SRL

realitatea

Bright Communications SRL
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PROFILE

Bully Studio C SRL Business-TV Media SRL

/ IMAGSO

Calujac Architecture Casalmago SRL

KURILOV %

Curilov Grup SRL Dax Tandem SRL

ZEN

S |

Design Arhitectura Dimgan Service SRL
si Stil SRL

CARTIER FL{O:RESITAS

Editura Cartier Floresitas A.O.

GORGONA .
ids

advertising

Gorgona SRL Ideea Studio SRL




inHARMONY
MUSIC

InHarmony MGMT SRL

( ; MIHAI STAMATI
A

Mihai Stamati Atelier
de designR"

Nahaba Studio SRL

i Publids

MOLDOVA

NRG Media

Pascaru Production SRL

PixI®®n

ANIMATION STUDIO

Pixel Film & Animation SRL

EGORA

Interact Media SRL

moldcell”

FOUNDATION

Moldcell Moldova Foundation

NAYADA

T R DR PR R E

Nayada SE SRL, IM

Odilvy

Ogilvy Advertising SRL

Pot Music




©)

PRoimagine SRL

Rozum IT SRL

Shaw and
Partners LLC

Y
) -

o
étellor\-

ames

Stellar Group SRL

Tagme Studio SRL

ProPro Agency SRL

(iRmcran

Ringtail Studios
Group SRL

SQCVQIUM
9 GQaMZS

Sacralium Games

SiMPa/ ]

Simpals
Studio SRL

A
1%5@1/

Studio 430z SRL

JURNAL TV
Reforma ART SRL

Selectcanal-TV

bonsanco
creative studio

Soleos Services SRL

Suhih
Production SRL

( ; )social

Wegosocial SRL

Lista actuald poate fi consultatd pe www.cor.md/#membri




Acest material a fost implementat in 2023, ca parte a
asistentei pentru Industria Creativa din Republica Moldova
oferita de Proiectul de Competitivitate pentru Moldova,
finantat de USAID, Suedia si Marea Britanie.

Continutul materialului este responsabilitatea creatoru-
lui si nu reflectd neaparat punctele de vedere ale USAID,
ale Guvernului american, suedez si britanic.




